Zadanie (Sahay)

Utwoérz klase Shape. Nie powinna ona posiada¢ zadnych p6l danych. Powinna natomiast
zawierac¢ czysto wirtualna funkcje get_area().

Utworz klase Rectangle, dziedziczaca po klasie Shape. Powinna ona posiada¢ dwa pola
danych — jedno przechowujace szerokosc¢ prostokata, a drugie jego wysokosc¢. Oba pola
powinny by¢ typu double. Nadpisz funkcje Shape: :get_area() w tej klasie. Ta nadpisana
funkcja powinna zwracac pole powierzchni prostokata. Dodaj réwniez konstruktor do klasy.

Utworz klase E11ipse, réwniez dziedziczaca po klasie Shape. Powinna ona mie¢ dwa pola
danych — jedno przechowujgce dtugosc¢ osi gtdwnej (wiekszej) elipsy, a drugie dtugosc¢ osi
mniejszej. Oba pola powinny by¢ typu double. Nadpisz funkcje Shape: :get_area() wtej
klasie. Ta funkcja powinna zwraca¢ pole powierzchni elipsy. Dodaj takze konstruktor do tej
klasy.

Utwdrz klase Canvas. Nie powinna posiada¢ zadnych pél danych. Jej jedyna funkcja
sktadowa, display(), powinna przyjmowaé referencje do obiektu typu Shape jako
argument formalny. Wewnatrz funkcji Canvas::display() wywotaj metode
Shape::get_area() przy uzyciu tej referencji.

Na koniec napisz funkcje main( ), aby wykorzysta¢ powyzsze klasy. Zadeklaruj obiekty klas
Rectangle, Ellipse oraz Canvas. Wywotaj funkcje Canvas::display() najpierw
przekazujac do niej obiekt klasy Rectangle, a nastepnie obiekt klasy E11ipse. Zaobserwuj
wynik i ustal, czy zostata wywotana funkcja z klasy bazowej, czy z klasy pochodnej.

Nastepnie zdefiniuj ponownie funkcje Shape::get_area() jako funkcje niewirtualng i
poréwnaj réznice w wynikach dziatania programu.



