Mathematica

Wstep

Zadanie 1. Oblicz

2-7+8.
Rozwiazanie: Wpisz 2 7 + 81 nacisnij SHIFT + ENTER.
/ oznacza dzielenie, ~ - potegowanie, * - mnozenie. Czasami symbol mnozenia
mozna pominaé. Do grupowania wyrazen stuza nawiasy okragle (nawiasy
[, 1i{,} maja specjalne znaczenie).

Zadanie 2. Oblicz
(14 + 678)*

45 % 78 — 70

Mathematica wyswietla doktadny wynik (utamek). Teraz wpisz
(14.0 + 678)°4/(45 78 - 70) i zaobserwuj réznice.

Niektore funkcje matematyczne

Sqrt[ x 1 lub x~(1/2) Vi

Exp[ x ] lub E"x e’

Logl x ] Inz

Logl b, x ] log, =

Sin[ x ], Cos[ x ], Tan[ x ] sinxz, cosx, tgx
Abs[ x ] ||

Uwaga: nazwa funkcji zaczyna sie zawsze od duzej litery, a argumenty funkcji
sg ujete w nawiasy kwadratowe.
Niektore state matematyczne.

E liczbae
Pi liczba 7

Zadanie 3. Oblicz -

sin —.

5)
Zadanie 4. Oblicz s s
2
V2t o3y

Jak zinterpretowa¢ wynik? Zamiast 2 napisz 2.0 i oblicz ponownie.

Zadanie 5. Ile zer na koticu ma liczba 37! 7



Wyniki dokladne i przyblizone

N[wyr] lub wyr//N podaje przyblizona warto$¢ wyrazenia wyr .
Nlwyr, n] podaje wartos¢ wyrazenia wyr z doktadnoscia do n cyfr.

Zadanie 6. Wyswietl przyblizenie liczby e z doktadnoscia do 40 cyfr zna-
czacych.
Wsk.: Napisz N[E, 40]

Zadanie 7. Wyswietl przyblizenie liczby 7 z dokladnoscig do 10° cyfr zna-
czacych.

Napisz Style[N[Pi, 10°5], 5] (polecenie Style[wyr,n] powoduje wyswie-
tlenie wyrazenia wyr czcionka rozmiaru n.

Zadanie 8. ZnajdZ rozwiniecie % w utamek dziesietny okresowy.

Zadanie 9. Obliczy¢
(744 + &/15) v

Czy jest to liczba catkowita?

Zadanie 10. Obliczy¢
cos(m cos(m cos(In(m + 20)))).

Co jest interesujacego w tej liczbie?

Definiowanie zmiennych

Polecenie x = v przypisuje zmiennej x wartosé v.

x =. lub Clear[ x ] likwiduje przypisanie (symbol = staje sie niezdefinio-
wany )

Uwaga: poniewaz wbudowane obiekty maja nazwy zaczynajace si¢ od du-
zej litery, wigc dla unikniecia konfliktow nazw obiekty zdefiniowane przez
uzytkownika powinny mie¢ nazwy zaczynajace sie od malej litery.

Zadanie 11. Dla z = 0.1 obliczy¢ In(1 + z) — = + 2%
Wsk. Piszemy:

x =0.1; SHIFT + ENTER

Logl[l + x] - x + x72 SHIFT + ENTER



Zadanie 12. Obliczy¢ pole tréjkata o dtugosciach bokow a = 12.0, b = 13.0,
c = 11.0. Zastosowa¢ wzor Herona

S=+plp—a)p—0b)(p—c),

gdzie p = $(a + b+ c).
Wskazéwka: Zdefiniowaé¢ najpierw zmienne a, b i ¢ oraz p.
Zadanie 13. Obliczy¢
(L+V5)"  (1-v5)
8v5 8v5

Wsk. Po obliczeniu F', nalezy uzy¢ funkcji Simplify[F] (upraszcza wyraze-
nie).

F—

Zadanie 14. Obliczy¢. Znalez¢ warto$¢ doktadng i przyblizenie dziesietne
dla

22
2
22



